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Kurziibersicht Onlinespielberichtsbogen
zur Vereinsschulung Kreis Pforzheim

Diese Kurzanleitung soll den Einstieg in den Onlinespielberichtsbogen des DFBnet erleichtern
und umfasst die haufigsten Tatigkeiten, die fiir die Vereinsvertreter wichtig sind. Spezialfalle
habe ich bewusst nicht mit aufgenommen, da es hierfiir seitens des DFB unter
www.dfbnet.org zahlreiche Hilfsangebote (darunter auch gute Videoschulungen) gibt, die
alle Spezialthemen abdecken.

Technische Voraussetzung fiir den Onlinespielbericht

Im Clubheim muss ein PC oder ein Notebook mit Drucker vorhanden sein. Ebenso wird zwin-
gend eine Internetanbindung benotigt (DSL wird empfohlen). Auf dem Rechner muss ein
PDF-Betrachtungsprogramm (z.B. Adobe-Reader oder dhnliches) installiert sein. Ferner muss
ein aktueller Browser (z.B. Internet Explorer oder Mozilla Firefox) installiert sein. Der Ar-
beitsplatz fur den Onlinespielbericht sollte nach Méglichkeit in einem abgeschlossenen
Raum sein, da vor dem Spiel Heim- und Gastverein an diesem Platz die Aufstellungen noch-
mals bearbeiten und den Spielbericht freigeben miissen und da nach Spielende der Schieds-
richter an diesem Platz seinen Spielbericht ins DFBnet eintragen soll (und dabei die Beteilig-
ten moglichst ungestort sein sollen).

Allgemeine Bemerkung zu dieser Anleitung

Aufgrund der Tatsache, dass mir zum Zeitpunkt der Erstellung der Anleitung nur eine Ver-
einskennung vorlag und diese nur im Echtsystem Zugriff auf den Onlinebogen hat, verwende
ich teilweise Bilder aus der Vorsaison (Kreisliga PF) zur Erlduterung einzelner Punkte. In der
Schulung versuche ich, anhand eines Freundschaftsspiels den gesamten Ablauf fiir beide
beiteiligten Vereine darzustellen (sofern ich dazu von Seiten des BadFV die entsprechenden
Zugange fiir das Schulungssystem bekommen habe).

Einstieg in den DFBnet Onlinespielberichtsbogen

Der Einstieg in den DFBnet Onlinespielberichtsbogen erfolgt wie auch der Einstieg in die Er-
gebnismeldung (sofern schon genutzt) Gber www.dfbnet.org. Dort erfolgt die Anmeldung
mit der Vereinskennung, die den Vereinen bereits durch den BadFV mitgeteilt wurde (die
auch fir die Ergebnismeldung verwendet wird):



http://www.dfbnet.org/
http://www.dfbnet.org/

“ e 7 .P — .' N o
{eldebogen 57 RBSHAEHDY bnet

| Kontakt | 1mpressum | AGB @Semce‘somm Newsletter | APP_Download | Schulungsumgebung |
- T

(@ DFBnet
N

DFBnet SpielPL

Suchbegriff (]

pielbetrieb FUSSBALL.DE

Spielplanung Benutzerkennung [ ] sportmedia

Meisterschaftsspiele

Passwort [ ] [ Anmelden | Deutscher FuBball-Bund

Hallenfussball >
DFB-Medien

Turnierspiele

i, DFBnet Verein
Pokalspiele DFBnet-News
Freundschaftsspiele
et o

Vereinsmeldebogen Stellenausschreibung . .
B ERRG DFB-Wirtschaftsdienste GmbH Consulting & Sales Services sucht Allianz Girls Cup
Mitarbeiter/in fur den... mehr .
Schiedsrichteransetzung Mittwoch, 04. Juli 2012 | 13:50 Allgemeine Informationen Avira
B Der DFB unterstiitzt Allianz Girls Cup 2012 = =
Auswahimannachatter ‘Attraktive Veranstaltungspakete warten auf Ihren Verein! mehr b Inkerpationale|Tirmiere
Lehrgangsverwaltung Donnerstag, 14. Juni 2012 | 07:03 DF8net Allgemein
Spielbericht DEBnet Freigabemitteilungen 4.0 sind online —
Im Zuge der Produktivsetzung des Softwarepakets Version 4.0 stehen EURO-SPORTRING®
Sportgerichtsbarkeit ab sofort die... mehr » INTERNATIONALE TURNIERE

Sicherheitsmeldungen

Nach erfolgreicher Anmeldung ist neben der Ergebnismeldung nun auch der Punkt ,Spielbe-
richte” freigeschaltet worden:
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Bitte wahlen Sie die Applikation mit der Sie arbeiten méchten

Ergebnismeldung
Spielberichte

Abmelden

Ergebnismeldung

Spielberichte
Spielplanauswahl
Statistiken

Offene Sperren
Spielberechtigungen

Abmelden

Hier nur eine kurze Beschreibung, die genauen Erlauterungen folgen spater.

Spielplanauswahl = Auswahl der verfligbaren Spiele fiir den Onlinespielberichtsbo-
gen



Statistiken = verschiedene Statistiken flr den eigenen Verein

Offene Sperren Anzeige der aktuell gesperrten Spieler (nur eigener Verein)

Spielberechtigungen Zuordnung der Spieler, damit diese im Onlinespielberichtsbo-

gen ausgewahlt werden kénnen

Vor der Saison

Vor der Saison missen Sie zunachst die Spielerberechtigungsliste anlegen. Nur die Spieler,
die sich auf der Spielberechtigungsliste befinden, werden auch spater beim eigentlichen On-
linespielberichtsbogen angezeigt und kénnen in die tatsachliche Aufstellung lbernommen
werden. Die Spielberechtigungsliste kann zu jeder Zeit der Saison gedandert werden (Spieler
hinzugefligt werden oder entfernt werden).

Zur Spielberechtigungsliste gelangt man tiber den Menipunkt ,Spielberechtigungen®:

Ergebnismeldung

Spielberichte
Spielplanauswahl
Statistiken
Offene Sperren

Spielberechtigungen

Abmelden

Vor Beginn der Saison ist die Spielberechtigungsliste noch leer und muss vom jeweiligen
Verein geflllt werden. Nach Auswahl des Punktes , Spielberechtigungen” folgt die Auswahl
der Mannschaft bzw. der Liga (in unserem Fall ,Kreisklasse A“). Sollte ein Verein mehrere
Mannschaften haben, die den Onlinespielberichtsbogen nutzen, so werden in der Auswahl
,Liga” die unterschiedlichen Mannschaften angezeigt. Die Spielberechtigungsliste muss fir
jede Mannschaft eines Vereins einzeln erstellt und gepflegt werden.
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Spielberechtigungsliste bearbeiten sbo201

Hier kénnen Sie die Spielberechtigungsliste bearbeiten

Auswahl der Mannschaft

Saison: 12/13[+]

Ergebnismeldung Liga: Kreisklasse A [v]

Spielberichte

7 Bearbeiten
Spielplanauswahl

Statistiken

Offene Sperren
Spielberechtigungen
Abmelden

Uber den Punkt ,Bearbeiten” gelangt man in die Bearbeitung der gewiinschten Spielberech-
tigungsliste:

A NN
k&4 DFBnet SpielPLUS

Anwender: 32039031 (Harry Auer)

Spielberechtigungslisten bearbeiten >> Spielberechtigungsliste

Achtung: Fur die Einhaltung der Regeln des Landesverbands ist der Verein selbst verantwortlich. Das Programm prift nicht die Zulassigkeit
bezuglich Freiholung, Alter und Geschlecht

Aktuelle Auswahl

Saison: 2012 / 2013 Staffel: Kreisklasse A2 Pforzheim Mannschaft: 1.FC Alem. Hamberg

Ergebnismeldung
Feste Rickennummern: [7] Inaktive Spieler: [7]

Spielberichte

Spielplanauswahl
Spielberechtigungsliste

Statistiken
Name Vorname Geb. Passnummer Spielrecht Status Nat. N- A Rii- Reg-
Offene Sperren Datum ab EUE Nr Datum
Spielberechtigungen
Abmelden
Service Drucken Spielerzuordnung | Neuer Spieler I

Zu Beginn der Saison ist die Liste noch leer und von den Vereinen gefillt werden. Dazu wird
»Spielerzuordnung” ausgewahlt. Fir den Fall, dass Vereine (iber mehrere Mannschaften ver-
fligen: Ein Spieler kann mehreren Spielberechtigungslisten zugeordnet werden (z.B. ersten
und zweite Mannschaft oder erste Mannschaft und A-Junioren). Wichtig ist jedoch (siehe
auch der Hinweistext des DFBnet), dass der Verein selbst dafiir verantwortlich ist, welche
Spieler er auf die Spielberechtigungsliste aufnimmt und auch letztlich einsetzt.

Die Spielerzuordnung ist recht einfach: Nach Klick auf ,Spielerzuordnung” wird eine Uber-
sicht gedffnet, in welcher samtliche Spieler des Vereins aufgefiihrt sind, welche fiir die ge-
wahlte Mannschaftsart berechtigt sind (Spielrecht haben). So werden fir Herren-
Mannschaften hier nur A-Junioren-Spieler angezeigt, die laut PassOnline auch das vorzeitige
Aktivenspielrecht haben:



Anwender: 32039031 (Harry Auer)

Spielberechtigungslisten bearbeiten >> Spielberechtigungsliste >> Spielerzuordnung
Achtung: Fur die Einhaltung der Regeln des Landesverbands ist der Verein selbst verantwortlich. Das Programm priift nicht die Zulassigkeit
bezuglich Freiholung, Alter und Geschlecht!
Aktuelle Auswahl
Saison: 2012 / 2013 Staffel: Kreisklasse A2 Pforzheim Mannschaft:
Ergebnismeldung
Spielberichte

2 Auswabhlfilter
Spielplanauswahl

Statistiken Status: Li ieler [7] Vertr i [ Amateur
Offene Sperren Alter: von: bis: Stichtag: 01.07.2012

Spielberechtigungen Name:

Aktiv Inaktiv Zugeordnet Nicht zugeordnet Nur einsetzbare [V]

Service Filter anwenden | _Filter zuriicksetzen |

Hilfsangebote
P rt &nd Zuriick Neuer Spieler I Dublette bearbeiten I Speichern I
asswort andern

Benutzerdaten andern

Spielerzuordnung
Impressum

Spielberechtigte Spieler (75) Zuordnung zur Mannschaft (aktiv 0)

- = Name Vorname Geb. A Passnr. Frei Status Nat. N- A ja Daten-In- Aktiv/ Dubletten
Session / Sitzung Datum hol. EU E quelle aktiv Inaktivab bearbeiten
Begonnen um 19:16
Ablauf um 19:41 A R L a

A GER [ Pass ]
A TUR [F] Pass |
A TUR [F[] Pass )
A GER [F] Pass ]
[ =] A ITA [F] __Pass = E— | L

Die Anzeige der Spieler kann durch die Anwendung eines Filters eingegrenzt werden, da hier
alle Spieler angezeigt werden, die fir den Verein einen Spielerpass besitzen.

Die einzelnen Spalten der Ubersicht bedeuten:
Name, Vorname, Geburtsdatum uns Passnr. erklaren sich selbst

A = Alter des Spielers

Freihol. = ,Freiholung”, also im BadFV die Eintragung des vorzeitigen Aktiven-
spielrechts

Status = Amateur (A) oder Vertragsspieler (V)

Nat. = die Nationalitat des Spielers

N-EU = Nicht-EU Auslander

AE ja fir Spielberechtigungsliste ausgewahlt

Datenquelle woher stammen die Daten des Spielers (Pass=PassOnline)

Inaktiv hiertber konnen Spieler auf ,inaktiv” gesetzt werden (hat dann Aus-

wirkung, falls mit Filtern gearbeitet wird)



Aktiv/Inaktiv seit = Datum, wann der Spieler fiir die Spielberechtigung ausgewahlt
wurde oder auf inaktiv gesetzt wurde

Dubletten bearbeiten= hiermit konnen doppelte Spieler bearbeitet werden (nur wich-
tig im Zusammenhang mit dem Punkt ,Neuer Spieler”, s.u.)

Uber den Punkt ,Neuer Spieler” kénnte der Verein selbst Spieler hinzufiigen, die nicht Giber
PassOnline dem Verein zugeordnet sind. Diesen Punkt bitte nicht verwenden, sondern nur
die Spieler auswahlen, die PassOnline tatsachlich anbietet, nicht dass es hier zu Fehlern beim
Einsatz von evtl. nicht spielberechtigten Spielern kommt.

Die einzelnen Spieler werden nun durch Setzen des Hakchens in den Kontrollkdstchen , AE
ja“ ausgewabhlt. Es kdnnen zundchst alle gewiinschten Spieler ausgewahlt (angehakt) werden
und ganz zum Schluss kann die Auswahl gespeichert werden. Dazu an das Ende der Liste
nach unten gehen und dort ,,Speichern” wahlen:

Spielerzuordnung

Name Vorname Geb. A Passnr. Frei Status Nat. N- A ja Daten-In- Aktiv/ Dubletten
Datum hol. EU E quelle aktiv Inaktivab bearbeiten
A GER [ Pass
A GER Pass
A GER ] Pass
A GER F Pass
A GER [7] Pass
A GER F Pass
A GER ] Pass
A ITA Pass
A ITA ] Pass
A GER 7 Pass = 27.07.2011
A GER [« Pass 27.07.2011
A GER [ Pass
A Pass
A 8 Pass
A GER ] Pass
A GER @ Pass [  27.07.2011
A GER [[] Pass
A GER P Pass
A SOM -] Pass
A GER Pass
A GER [[] Pass
A GER F Pass
A GER ,/ Pass 27.07.2011
A GER F Pass
A GER ] Pass
A GER F Pass
A GER [] Pass
A GER F Pass
A GER Fass
A TUR Fass
A GER Fass
A ESP Fass
A GER Fass
A GER Fass
Zuriick I Neuer Spieler | Dublette bearbeiten | Speichern |




Nun ist die Spielberechtigungsliste erstellt und die Spieler kénnen beim Onlinespielberichts-
bogen ausgewdhlt werden.

Vor dem Spiel

Vor jedem Spiel muss der Verein seine eigentliche Aufstellung erstellen. Dazu muss im DFB-
net unter dem Punkt ,Spielberichtsbogen” lber die ,Spielplanauswahl” zunachst der ge-
wiinschte Wettbewerb gewahlt werden:

Anwender: 32039031 (Harry Auer)

IEETY sbol101
: H Hier kénnen Sie Spiele auswahlen
4 \. Spiele
S e
el Saison; 12/13 []

P Wettbewerb: Meisterschaft/Pokal []

Spielberichte Liga: Kreisklasse A [+]

Spielplanauswahl

Auswahlen

Statistiken

Offene Sperren

Spielberechtigungen

Nach der Auswahl des Wettbewerbes tber die Drop-Down-Felder (Saison, Wettbewerb und
Liga) geht es mit ,,Auswahlen” zur Ubersicht der moglichen Spiele fiir die Mannschaft:

Spielplan sbo102

Hier kénnen Sie Spielberichte sehen und bearbeiten
Aktuelle Auswahl

Saison: 2012 f 2013  Wettbewerb: Meisterschaft/Pokal

Spiele
Sp Datum Uhrzeit Heim Gast Spielstatus Ergebnis
2. 26.08.2012 13:00 1.FC 08 Birkenfeld 2 1.FC Alem. Hamberg @_Spiel geplant
Alle Spiele Alte Spiele
Zuriick I

Es wird automatisch das nichste Spiel des eigenen Vereins angezeigt. Uber , Alle Spiele”
werden alle Spiele der Mannschaft angezeigt, Gber ,Alte Spiele” werden nur die Spiele ange-
zeigt, die bereits erfolgt sind.

Wichtig: Es kann immer nur das nachstfolgende Spiel bearbeitet werden, hier also die Paa-
rung Birkenfeld 2 gegen Hamberg. Selbst liber die Auswahl ,Alle Spiele”“ kann nur die nachs-
te Paarung bearbeitet werden, alle weiteren Spiele sind noch gesperrt. Diese Sperre wird
dann aufgehoben, wenn das aktuelle Spiel gespielt wurde und ein Ergebnis eingetragen
wurde.

Um nun die Aufstellung fiir das nachste Spiel zu bearbeiten, muss auf den Stift vor ,,Spiel
geplant” geklickt werden. Es 6ffnet sich der Spielbericht fiir die eigene Mannschaft:



Spielbericht sbo111

Hier kinnen Sie die Verantwortlichen und die Aufstellung bearbeiten

Aktuelle Auswahl

Spieltag - Datum: 1. -26.08.2012 (Sonntag) Begegnung: 1.FC 08 Birkenfeld 2 - 1.FC Alem. Hamberg
Freigabestatus In Pl g/ InPl g Stadion - Ort: Erlachstadion-Birkenfeld - Birkenfeld
Heim/Gast:

Verantwortliche und sonstige Angaben

Trainer

Trainerassistent

Arzt

Physiotherapeut

Zeugwart
Mannschaftsverantwortlicher
Offizieller

Doping-Beauftragter

Werantwortliche nicht verdffentlichen
Nichtneutraler Schiedsrichterassistent

Spieler, die nicht auf der
Spielberechtigungsliste stehen (Ra.-Nr.,
MName, Vorname, Geb.-Datum)

Ich erlautere zunachst den oberen Teil, bevor ich zur eigentlichen Aufstellung komme (be-
findet sich im unteren Teil der gedffneten Seite).

Zwingend ausgefullt werden missen von den Vereinen die Punkte , Trainer”, ,Mannschafts-
verantwortlicher”, , Offizieller” und ,Nichtneutraler Schiedsrichterassistent”. Unter dem
Punkt , Offizieller” ist der Platzordnungsobmann einzutragen. Der ,Mannschaftsverantwort-
liche” ist die Person, welche fir die Mannschaft verantwortlich ist, also i.d.R der Spielaus-
schuss oder ein Mitglied des Spielausschusses. Der ,,Nichtneutrale Schiedsrichterassistent”
ist die Person, die vom jeweiligen Verein als Linienrichter benannt wurde (nur in den Li-
gen/Spielen einzutragen, bei welchen kein SR-Gespann angesetzt wurde).

Die weiteren Verantwortlichen sind in den unteren Ligen des BadFV keine Mussfelder. Den
Punkt ,Verantwortliche nicht veroffentlichen” konnen die Vereine nutzen, wenn diese Per-
sonen nach Freigabe des Spiels nicht auf fussball.de angezeigt werden sollen (auf dem Spiel-
bericht innerhalb des DFBnet sind diese Daten sichtbar).

Zuletzt kommt noch das Feld ,Spieler, die nicht auf der Spielberechtigungsliste stehen”. In
dieses Feld tragt der Verein Spieler ein, die noch nicht (iber die Spielberechtigungsliste aus-
gewahlt werden konnen, aber fiir den Verein ein Spielrecht haben (z.B. Eintragung des vor-
zeitigen Aktivenspielrechts beantragt, aber Pass ist noch nicht zuriick und die Spielerdaten
sind im PassOnline noch nicht aktualisiert). Aber Achtung: Jeder Verein ist trotz Onlinespiel-
berichtsbogen (und den Verknipfungen zu PassOnline und der Sportgerichtsbarkeit) immer
noch selbst dafilir verantwortlich, welche Spieler er einsetzt. In dieses Feld also nur dann
Spieler eintragen, wenn Sie sich sicher sind, dass der Spieler auch wirklich spielberechtigt ist.
Die Staffelleiter priifen diese Angaben nach dem Spiel und werden bei fehlendem Spielrecht
entsprechend das Sportgericht informieren mussen.

Der untere Teil der Spielberichtsseite ist die Mannschaftsaufstellung:



Mannschaftsaufstellungen

Aufstellung Spieler Aufstellung Auswechselspiel

Nr [Name Geb. Hin- LA Nr [Name Geb. Hin- LA
Datum eis Vs Datum eis Vs

Mit "Sp" gekennzeichnete Spieler/-in sind laut System gesperrt, die Aufstellung liegt in der Verantwortung des Vereins.

Zuriick I Drucken I Speichern | Aufstellung bearbeiten | Freigeben |

Uber den Punkt , Aufstellung bearbeiten” wird das folgende Fenster gedffnet:

Spielberechtigungsliste Stand: 23.10.201‘ 4= Bufstellung Spieler
Nr Name Geb. Hin- L A Nr Name Geb. Hin- CTL A n
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1 = die Spielberechtigungsliste des Vereins
2 = die Startelf
3 = Auswechselspieler

Vor dem ersten Spiel sind die Felder 2 und 3 komplett leer. Ab dem zweiten Spiel schlagt das
DFBnet automatisch die Aufstellung des vorherigen Spiels vor.

Spieler von der Spielberechtigungsliste werden durch Anhaken des Kontrollkastchens vor
dem Namen (es kdnnen mehrere Spieler ausgewahlt werden) und dann Klick auf den oberen
waagerechten Doppelpfeil in die Startaufstellung Gbernommen. Gleiches gilt fiir Spieler, die
von der Spielberechtigungsliste auf die Liste der Auswechselspieler ibernommen werden
sollen (dann mit dem unteren waagerechten Doppelpfeil).

Um Spieler zwischen der Startelf und den Auswechselspielern zu verschieben, den jeweiligen
Spieler markieren (Kontrollkdstchen anhaken) und mit dem senkrechten Doppelpfeil ver-
schieben. Es kénnen natirlich auch hier mehrere Spieler gleichzeitig markiert werden (so-
wohl in der Startelf, als auch bei den Auswechselspielern).



Den Spielern miissen nun noch die Riickennummern zugewiesen werden, dazu einfach die
Rickennummern in die Felder unmittelbar vor dem Spielernamen eintragen. Achtung: es
dirfen keine Nummern doppelt vergeben werden (auch nicht dem Torwart). Dem Ersatz-
torwart muss eine andere Nummer zugewiesen werden (auch wenn er die Nr. 1 auf dem
Trikot haben sollte). Die Schiedsrichter wurden dariiber informiert.

Dann muss in der Aufstellung noch markiert werden, welcher Spieler der Torwart ist (Kast-
chen in der Spalte TW auswahlen, auch fiir den Ersatztorwart dort ETW) und welcher Spieler
der Spielfihrer ist (C).

Mit einer Markierung des Kastchens in der Spalte ,,n6“ wird der Spieler nach Freigabe des
Spielberichtsbogens nicht in der Aufstellung unter fussball.de angezeigt. Der BadFV bittet
darum, dass dies nur in Ausnahmefallen genutzt werden soll.

Gesperrte Spieler werden in der Aufstellung durch ein Schloss gekennzeichnet. Im Spielbe-
richt selbst erhélt der Spieler dann den Hinweis ,,Sp“ flir Sperre und auf dem Bogen wird der
Hinweis vermerkt, dass ein gesperrter Spieler eingesetzt wird, sieche Anhang.

F 15.07.2002

P 27.07.2007 A GER 14.07.2012 i@
F 27.07.2007 =

Der Spieler wird nicht automatisch aus der Aufstellung entfernt. Es erfolgt beim Speichern
der Aufstellung lediglich eine Warnung, dass ein nicht spielberechtigter Spieler eingesetzt
werden soll. Der Verein kann dann entweder nochmal zuriick und die Aufstellung andern
oder den Spieler dennoch einsetzen. Auch hier gilt: Der Verein ist dafiir verantwortlich, wel-
che Spieler er einsetzt, das DFBnet (iberprift solche Dinge nicht.

Uber ,Speichern” und ,Zuriick” geht es wieder zum Spielbericht zuriick.

Mit dem Punkt ,Speichern” im Spielbericht kdnnen nun alle Eintragungen flr das aktuelle
Spiel gespeichert werden (das kann schon im Vorfeld des Spiels am ,,heimischen PC“ erfol-

gen).

Uber den Punkt , Freigeben” wird die Aufstellung abgeschlossen. Es folgt der Warnhinweis:

Die Mannschaftsaufstellung kann nach der Freigabe nicht mehr bearbeitet werden. Méchten Sie dennoch mit der Freigabe forffahren?

| oK ||Abbrechen

Durch die Freigabe (Klick auf ,0K“) kann der Verein keinerlei Anderungen mehr an seiner
Aufstellung durchfiihren, daher sollte die Freigabe erst vor dem Spiel am Spielort durch die
jeweiligen Vereine erfolgen.

Um den Onlinespielberichtsbogen vor dem Spiel abzuschlieBen, missen beide Vereine ihre
Aufstellungen freigeben. Erst nach diesen Freigaben konnen die Aufstellungen vom jeweils
anderen Verein eingesehen werden. Die Freigabe sollte bis spatestens ca. 30 Minuten vor
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Spielbeginn erfolgt sein (von beiden Vereinen am PC des Heimvereins, der Gast loggt sich fir
die Freigabe und ggf. noch Anderungen vor dem Spiel am PC des Heimvereins ein). Der
Heimverein muss nun den Spielberichtsbogen ausdrucken (dazu meldet sich der Heimverein
mit seiner Kennung an, wahlt das Spiel aus und kann lber ,,Drucken” den Spielbericht aus-
drucken). Es werden dabei vom Spielberichtsbogen fliinf Exemplare erstellt (ist im DFBnet
fest hinterlegt, da es eine einheitliche Einstellung (iber alle Landesverbande ist). Jeweils ein
Exemplar ist fir den Heim- bzw. Gastverein, die drei weiteren Exemplare bitte dem Schieds-
richter zusammen mit den Spielerpassen Gbergeben (Original, Kopie fir SR und Kopie fir
Geschéftsstelle).

Vor dem Spiel kénnen nun keine Anderungen mehr am Spielberichtsbogen vorgenommen
werden. Evtl. notwendige Anderungen der Aufstellungen miissen dem Schiedsrichter dann
vor Spielbeginn mitgeteilt werden (ab Spielbeginn sind wie bisher keine Anderungen mehr
moglich).

Der Schiedsrichter flihrt seine Passkontrolle wie bisher durch (mit dem Papierausdruck des
Onlinespielberichtsbogens).

Waiahrend des Spiels

Wahrend des Spiels passiert im Onlinespielberichtsbogen nichts.
Nach dem Spiel

Nach dem Spielende sind die Schiedsrichter angewiesen, den Onlinebogen sofort auszufiil-
len. Durch die Meldung des Schiedsrichters ist auch automatisch das Ergebnis im DFBnet
gemeldet. Aber Achtung: Die letzte Verantwortung fiir die rechtzeitige Meldung des Spieler-
gebnisses liegt weiterhin beim Heimverein. Im eigenen Interesse empfehle ich den Heimver-
einen daher, das Ergebnis selbst nach Spielende zu melden, um sicher zu gehen, dass das
Ergebnis rechtzeitig gemeldet wurde.

Auswechslungen, Verwarnungen etc. kdnnen auch wie bisher beim Schiedsrichter (freund-
lich) erfragt werden.

Vorgehen bei technischen Problemen

Sollte es zu technischen Problemen vor dem Spiel kommen (z.B. der PC beim Heimverein
streiken oder die Anmeldung im DFBnet fiir die Vereine nicht moglich sein), bitte den bishe-
rigen Papierbogen nutzen. Die Staffelleiter tragen die Aufstellung und alles weitere dann
nach.

Sollte die Einwahl fiir den Schiedsrichter nach Spielende nicht moglich sein, so meldet bitte

der Heimverein das Ergebnis. Der Schiedsrichter wurde fiir diesen Fall angewiesen, den On-
linespielbericht dann umgehend bei sich zu Hause auszufiillen.
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Hilfe

Im DFBnet finden Sie zum Onlinespielbericht noch viele Hilfsangebote:

Auch ohne Anmeldung kann auf www.dfbnet.org der Punkt ,Hilfsangebote” ausgewahlt
werden:

(B)>

—

Dort finden Sie zum Onlinespielbericht neben einer Komplettanleitung
flr Vereine und Schiedsrichter auch Videos zu den einzelnen Tatigkeiten,
die Sie im Onlinespielbericht durchfiihren missen.

B in diesem Video wird erfdutert, welche Eingaben
vem Schiedsrichter nach dem Spiel zum
Spielverlauf erforderlich sind.

Ergebnismeldung

“2 Fortsetzung: In diesem Video wird erléutert,
welche Eingaben vom Schiedsrichter nach dem
Spiel zum Spielveriauf erforderlich sind.

Spielberichte

Meisterschaft folgende Hilfsangebote stehen Ihnen fur diese Anwendung zur

Verfagung:
B L | Teil 2: Eingabe der Torschiitzen

okale Fag
£AQ = Y% o dlesem Video wird erldutert, welche Eingaben
- — vom Schiedsrichter nach dem Spiel zu den

Turniere : I Torsohtzen erfordertich sind.

i Freigabemitteilungen slagsidlitar
Spielnachmittac

2 Handbuch

Freundschafts - Das Anwenderhandbuch fiir Vereine und Schiedsrichter

R i, diesem Video wird erfdutert, wie der
Schiedsrichter nach dem Spiel die Aufstellungen
korrigieren kann.

- Das Anwenderhandbuch fiir

- Spielbericht: Anleitung zur Inbetriebnahme

- Di on_der Spielrechts- und Regelpriifungen

Kurzbeschreibung

Abmelden = Spintso-Schiedsrichteruhr - Spielbericht

¥R in diesem Video wird erlutert, wie die

i risaue nach der Schredjrvchreffrers;-:sed:;mhgefuhrf
Service (et
L DFBnet-Info
Hilfsangebaote
Passwort andern
Benutzerdaten andern
Impressum
Anhang
Beispiel fiir Hinweis ,,Spieler mit Sperre” auf dem Onlinebogen
Spielbericht Kreisliga Pforzheim Teil 1/ Nr. 320132216.00.01 - Seite 11 — Badischer FuBball-Verband
S : . : 12.05.. il . - Sepp-Herberger-Weg 2
pieltag: 27 / Spiel Nr.: 216 am: 12.05.2012 ) Original: Ggschéttsstelle 76227 Karlsruhe
FC Germania Singen um: 16:30 Bear g P gabe \ Telefon
Remchingen Meisterschaft B i REa2Ql2 21:05 —_— Telefax 0721 40 90 424
Pascal R (Karlsruhe) < Hinweise/Fehler:Spieler mit offener Sperre > —
Heimverein: _ Gastverein:
Auswechselspieler
99 ETW *
3 kS
7 ®
9 ®
13 kS
17 ®

Gesperrte Spieler enthalten! 1 B

Hier ist also der Spieler mit der Nr. 19 laut DFBnet nicht spielberechtigt.
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Spielbericht Kreisliga Pforzheim Teil 1/ Nr. 320132101.00.00- Seite 1/1 s, Badischer FuBball-Verband
Spieltag : 13 / Spiel Nr.: 101 am: 06.11.2011 Original: Geschiftsstelle Sepp-Herberger-Weg 2
TV Grafenhausen urm: 14:30 Bearbeitungsstatus: Schiedsnchlarfraigabe f&? “M"_n%wﬁuﬂ-::n
Birkenfald Maisterschaft Bearbelter/Stand: 35sr0008308/06.11.2011 16:36 _ Telefax 0721 40 90 424
Schiedsrichter/im Berat Seremi (Altensteig) Hinweise/Fehler: —
Heimverein: TV Grifenhausen Gastverein: 1.FC Dietlingen
Marco Wurster Trainer/in Adrian Zlndel
Dingler Frank Trainerassistent/in Holger Balmer
ArztiArztin
Physiatherapeut/in
Zeugwartin
Armin Kern Mannschaftsverantwortliche(r) Manuel Kramer
Spieler, die nicht auf der Spielberachtigungsliste
stehen

Nr. Zuname Vorname Hinwei VS A  Geb-Datum Passnummer Nr. Zuname Vormame Hinwei V5 A Geb-Datum Passnummer

1 Vogelmann Irnrmanuel ™ X 1 Kraus Markus ™ X

3  Schwarz Felix X 2 Trombin Cristovao X

4 Barger Axel X 3 Salicandro Roberto ®

5 Schwarz Markus X 4 Treiber Tobias 4

6 Kozel Danigl ¥ 5 Anthoni Robin X

7 Katz Tobias x 6 Blum Jurgen X

9 Wieland Andreas X 7 Nittel Kai C X

11 Baisch Sven C X B Zindel Daniel x

14 Rudisils Jonathan b4 9 Zenko Dominik X

15 Katz Nico ¥ 10 Bosch Maoritz X

16  Ickler Matthias X 11 Bleich Andre X

o 1 10
Auswechselspieler Auswechselspieler

43 Glauner Thomas ETW X 12  Trautz Timm X

2 Wacker Philipp X 13 Schwarz Raobin ®

&  Paseka Benjamin X 14 Reinharz Franz X

10 Kndller Rouven X 21 Bechtold-Herzog Yannik X

13 Augenstein Kevin X

0 5 o 4
Bestaligt durch Schwemmile, Gerhard 06.11.2011 14:00:32 chne Bestdtigt durch Wieland, Siegfried 06.11.2011 13:58:02 ohne

Unterschrift des Vereinsvertreters Unterschrift des Verginsvertreters
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